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1. Frottements secs

Source à consulter : http://www.mecamedia.info/index/ressourcesflash

Synthèse     :

Quelques valeurs     :  

( données à titre indicatif)
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Corps en contact μss μsc
Acier sur acier (sec) 0,2 0,1
Acier sur acier (gras) 0,1 0,05
Bois sur bois 0,5 0,3
Méta sur glace 0,03 0,01
Pneu sur route sèche 0,8 0,6
Pneu sur route mouillée 0,15 0,1
Téflon sur Téflon 0,04 0,04

http://www.mecamedia.info/index/ressourcesflash
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2. Frottements visqueux
Ils apparaissent en présence d'un fluide.
Les frottements visqueux dépendent de la vitesse relative entre le fluide et le solide soumis au frottement.

Exemple     : Une bille de rayon R qui tombe dans un liquide visqueux : plus elle 
va vite, plus la force de frottement fluide F qui s'exerce sur elle est importante, 
jusqu'à ce que soit atteint un régime d'équilibre où la force de frottement 
compense exactement la force de gravitation P : la vitesse de la bille V devient 
alors constante.

A faible vitesse (V<5m/s dans l'air) la formule de Stokes donne :

F=k. η.V

Avec : 

η  : Le coefficient de viscosité du fluide. Il dépend de la température.

   K    : Coefficient caractéristique de la géométrie du solide
Pour une bille par exemple : k=6. π . R

A plus grande vitesse (5<V<20 m/s dans l'air) en régime turbulent

F s'appelle la traînée aérodynamique elle se calcul comme suit :

F=1
2
ρ .V 2 .S .C x

ρ  : la masse volumique du fluide
  V : La vitesse relative du fluide
  S : La surface frontale du solide
  Cx : le coefficient de pénétration dans l'air.

Les constructeurs automobiles apportent beaucoup 
d'attention au Cx de leurs modèles sportifs.

Pour les motards : https://www.youtube.com/watch?v=vT7oIPjplWc 
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