
STI2D Étude cinématique d’une touche de piano LL

Objectif général
Identifier les dimensions qui conditionnent la vitesse du marteau en fonction de celle de la touche.

 

Démarche à suivre

Identifier les classes d’équivalences pour l’étude qui nous intéresse

Définir l’assemblage en CAO

Paramétrer un logiciel de simulation mécanique

Importer les pièces du modèle CAO dans Méca3D.

Définir les liaisons

Pour pouvoir utiliser Méca3D, il faut définir les liaisons entre les différents solides. Pour ce faire :

• Tracer le graphe des liaisons

• Tracer le schéma cinématique

Définir le mouvement d’entrée

On peut considérer que le doigt du pianiste met 0,01s à faire 1cm.

Paramétrer le calcul : 100 points et 0,005s de simulation.

Observer l’animation

Le but est de vérifier la cohérence de la simulation

Tracer la courbe de la vitesse du marteau

En déduire la vitesse du marteau en bout de course de la touche.

Analyser l’influence des dimensions du système

Quand on augmente la longueur du marteau, sa vitesse _____________________ .

Quand on augmente la distance entre la touche et le point de pivot, la vitesse du marteau __________________ .

Que se passe t’il quand on change l’angle du renvoi ?
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