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o) S0 Traitement de lI'information Le 20/11/18
ot Audemer Flowcode v6 — programmation micro-contréleur |Fc.eo
Création d'un projet  Opions Projet . =
Cliquer Sur nouveau prOjet. Choisr Puce-cible | Description Projet | Options Globales | Configurer|
Choisir le micro contréleur (puce). o e e -
4 @ 5 16FB4A -
ucune pug | PIC16 | &3 16F87
Sélectionner le micro-contréleur dans la liste. g Py
Choisir 16F88 ou Formula Flowcode pour fm g it
programmer le robot. g 16F872A
16F874
Attention éi? £ 16F874A
) ) R o ' AVR £J 16F876 @
Dans certains cas il peut étre difficile d'en changer g bl
ultérieurement. & & 1678774
pPIC £ 16F88 =
Présentation de l'interface [@

Fenétre graphique

Elle permet de construire I'algorigramme par glisser déposer de blocs graphique.

Blocs algorigramme.

lIs représentent les structures

algorithmiques élémentaires.

Lecture d'une entrée

Sortie

Délai (temporisation)

Décision (test)

Multi-décision

Boucles

Macro
(sous-programme)

Routine composant

Calcul

Traitement des chaines
de caracteres

Interruption

g & &3G04 e
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Auteurs :

Objets de simulation

Permettent de créer un panneau afin de simuler les entrées et sorties du micro-contréleur.

Les entrées

* Inputs | * Cutputs ﬂ Con

* Inputs: EBlocks
-\ Touch Pads (EB08E)
* Inputs: General

------- @ Encoder Rotary
------- B Keypad (EBO14 3x4) Clavier
------- “ Potentiometer (Colour)

....... \\‘ Potentiometer (Slider)
------- ‘ Potentiometer (Trimmer)
....... . Switch (Push, PCB)

------- ® Switch (Push, Panel)

....... * switch (Slide, PCB)

Boutons poussoir,
interrupteur,

------- w Switch (Toggle, Panel)

------- % Switch Array (Push)

------- &% Switch Array (Slide)

{ Inputs: Sensors

------- (37 Accelerometer (EB0GS, LIt
------- T[]T Colour Sensor (EBM018)
------- ﬂ“{: Digital Temperature (EBMC

1
------- B Muzal Patantinmatar - Trimi

Capteur...

Menu simulation
GHOST :

VvV #®

Lancer la simulation en continu

| |
| |

Arrét de la simulation

Pas a pas détaillé
Pas a pas principal

Compilation en code C (.ASM)

Les sorties

* Cutputs n Comms @Tﬁ' Wireles

Effectuer une pause dans la simulation

* Outputs: General

....... BB 7Segment (Quad)

------- B 7seament (Single)

------- B combo Board (EB083)

....... |_ GLCD (EB076, 4D-Picaso)
------- | . GLCD (EB076v2, 4D-Picaso)
....... |_ GLCD (EBMO01)

....... &= LCD (EB00S, 16x2)

LED

PWM : hacheur commande
moteur CC

[ NecNmliEaas T

Compilation en code exécutable (.HEX)

Chargement de l'exécutable vers le micro-contréleur

Fichier : 01_flowcode_EBO006.odt
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Auteurs :
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Création du panneau de simulation

Peupler le panneau avec un Bouton

Inputs — SWITCH

24.02, -22.71, 0.00

Faites clic droit sur le bouton et propriétés.

Dans connections indiquer I'entrée de connections du bouton poussoir. (Ici Port A entrée 0)

Il est possible de faire les réglages pour la LED (couleur, taille...)

Outputs — LED

Placer sur le panneau

Configurer la LED dans Propriétés — connexions (Ici Port B entrée 1).

[r=u_ s I

t@-ﬁ Pozition

B ﬁCcImnmnt

sw_push_...
Switch (P...

tPORTA.D
Active ... =]
10

Momen... «|

[ Intermmet — Non disponible

------ % Poignée led_Smm_...
I taper LED (5rm...
[T Propriétés
=-B& Connections
. |PORTB
EI ﬁ Simulation
I E Color
= ﬁ Label RAZANZICYREFVREF-
""" -] Show RANANSVREF+CI1OUT
= &) Prope RALANATOCKLC20UT
-[1] color RASMCLRNVER
e [ scale ¥ss
€D Follow RBQINTICCRT
------ -] Position RE1/SDVSDA
REZSDORLDT
REGPEMOCM
41.00, -9.33, 0.00

Fichier : 01_flowcode_EBO006.odt
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Création de I'algorigramme

DEBUT
Afin de faire reboucler le programme sans fin mettons en place une boucle s
( lhile \{While D
Une boucle " Tant que " avec une condition égale a 1 (toujours vraie) est sans fin ] 3

Il est possible d'éditer les propriétés de la boucle par un double clic.

Mom Affiché : |EEIEE

FIM
W Tant que: ]
[ Jusqu'a: Tester Boucle :
* au Début
7 &laFin
f Whie R}Nh"e U $PORTA.D
Active ... =]
*| o 10
. FORT.. PORTA - SN
Insérer un bloc 0 0 ﬂ =4 Srubtion
" . o ~-[] Opera..  Momen... ~|
Entrée Propriétés: Entrée =]
Enirée |
FIM Port Variable :
, . PORTA -] o ﬂ
Affecter I'entrée du Bouton J _
poussoir (A0) a une nouvelle Entrée depuis: L7 {5
Variable « Bouton » par ©) Bit nique: @ Port Complet: [[ Variables globales
exemple. - [C] Masque: &y~ Constantes
7 b 5 = 3 2 1 i}
Variable : I i i i | [ B
L]
| ﬂ Ajouter Nouveau
Créer Mouvelle Variable I@‘ Annul Effacer non utilisé(s)
“omplet: Nom Mouvelle Varable:
lasque: Bouton
6 5 4 3 Waleur Initiale:
I S |
Description :
QK
Type —
Type Variable: Bool (0 relaché — 1 appuyé, suffisant)
@) Bool (soit vraie, 1 soit fausse, 0) Octet
() Octet (nombre allant de 0 & 255)
Propriétés: Entrée =]
MNom Affiché:
Entrée ~|
Port : Variable :
PORTA | [pouten |
Entrée depuis:
() Bt Unique: @ Port Complet:

= [] Masque:

[ S0 as ST 1
[ S S S S S S
(@] [ ok | [ e |

Fichier : 01_flowcode_EBO006.odt 4/6
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Insérer un bloc " Décision " (test)

Utiliser Variable

*|
PORT.. FORTA-»
Eoutan Bouton

<IF07_]]

Propriétés: Décision
Nom Affiche:
Décision
Si:

Bouton = 1
[ Inverser Qui / Non
@

Code complet du programme de la LED :

Sur la branche OUI insérer un bloc " Sortie "

et le nommer « Allumer la LED »

Mettre a 1 le bit B1

Condition — Si Bouton=1 ?

DEBUT

E

¥ |Boucle
Wwhie ]
;'l
r [Lire &tat bouton
[ /G ]
Boutan

#

Bouton appuyé 7

IF Bouton=1"7 i

Cui

Mon

I |Etteindre 13 LED ¥

Allurner la LED

281]/

A

— T

FIM
Double-clic sur la sortie
Propriétés: Sortie @
Mom Affiché:
Alumer LED v
Valeur de la e =
7 Variable / Valeur: Part :
donnéou —» [ ~| [rorTE -
Varlable Sortie vers:
. @ Bit Unique: Port Complet:
Bit recevant la — e
donnée de la 7 6 05 4 3 2 10
. rC-rCr-rr Vi
variable
';L' 0K Annuler

Fichier : 01_flowcode_EBO006.odt
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Sur la branche NON insérer un bloc " Sortie "
et le nommer « Eteindre la LED »

Mettre a 0 le bit B1

Double-clic sur la sortie

Propriétés: Sortie @
Valeur de la o e
donné ou ———» || EendeLED =l
variable Variable / Vileur s
o ~| [porre -
Sortie vers:
Bit recevant la © B Unique: ©) Port Complet:
, — - Masque:
donnée de la o,
variable = = === EE

Lancer la simulation

Exécuter ou (F5)

Cliquer sur le bouton pour simuler un appui

Fenétre  Aide

@ @8> G f] F] &
Main x Exécuter(F5)

Démarrer la simulation de
I'algorigramme

Visualiser le résultat sur la LED

Compiler et charger le programme dans le Micro-controleur

Complle.r et chargelj dans la puce . _ﬂ El Rechercher f’:? o voris

(Nécessite une platine de programmation)

Matrix EB 006 ou HP 488 _ﬁ Compiler -= Puce

Avec le PIC Choisi Compiler I'algorigramme et
programmer la puce

Sauvegarder si ¢ca n'a pas déja été fait.

Réaliser les tests in situ

Fichier : 01_flowcode_EBO006.odt 6/6
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