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Flowcode V8 — Programmation micro-controéleur
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Création d'un projet

Cliquer sur nouveau projet. Embedded.

—L QVV
CSD

Nouveau projet b Embedded

SCADA

Projet ouvert

Choisir et sélectionner le micro-contréleur (puce) dans la liste.
Choisir 16F88 ou (Formula Flowcode pour programmer le robot).

Attention :

Dans certains cas, il peut étre difficile d'en changer
ultérieurement !

Note : Si vous voulez changer vraiment de puce en cours de projet,

Options Projet /

Choisir une cble | Description Projet  Options Globales  Configurer

Sélectionner une cible pour ce projet:

= Famille
ment pour la simula

m

Cibles gratuites 16Fr818
16FB19
16F83
16F84
16F844
16F87
16F870
16F871
16F872

Arduino
ARM
AVR

B-bit PIC
16-bit PIC

16F873A
16F874
16F874A
16F876
16F876A
16F877

32-bit PIC

Raspberry Pi

Favoris

PIC16F

™

16F877 i‘________._—-
16F88

[ |
|
n
[ |
[ |
[ |
|
n
[ |
M 15873
[ |
|
n
[ |
[ |
|
|
n
[ |

B 15r913
M 16Fo14
B 15Fo16
B 16F917

vous pouvez essayer ceci : Menu « Générer » — « options projet » — « choisir puce cible »
Attention si le projet est avancé tout n’est pas possible (les broches du microcontréleur peuvent étre moins nombreuses).

Pour configurer Flowcode, voir le document : Flowcode V8 — Configuration

Fichier : 01_FLOWCODE_V8_Programmation_25.odt
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Créer votre espace de travail.

Affichage — 2D :Panneau de tableau de bord
C'est I'endroit ot on va mettre notre équipement afin de simuler les entrées et sorties du micro-contrbleur :
Nos entrées (Bouton, Potentiometre...) et nos sorties (LED, moteur...).

Ajouter votre équipement.

Inputs
Choisissez dans le menu déroulant les équipements d'entrées et placez-les dans le panneau 2D.
Potentiométres, Interrupteurs et boutons (Switch)
Outputs
Choisissez dans le menu déroulant les équipements de Sorties et placez-les dans le panneau 2D.
Voyants, LED, PWM (Pour la commande d'un moteur continu).
Les entrées (Inputs) Les sorties (Outputs)

@ Analog Input - t ;
D—.w General Output 4=
| I S ADC (AD7680) M
------- pn PYWM (Internal)
------- @ rPotentiometer (Black) %
I R B S Relay (Grove 103020005)
------- {?} Potentiometer (Colour) P
' LED
------- A& potentiometer (Panel) o
- e e ! LED (3mm, PCB
------- "%, Potentiometer (Slider) [ :
....... . Potentiometer (Trimmer} - S
I B (I Y [ B
------- % Rotary Angle Sensor (Grove 1 @ LE0 (5mm, Panel
-ﬂ A [ (O T ® LED (LES, Panel)
- ° Quadrature Encoder [ ||| {7 - R
2= I (] DR # LED MultiColour Bi (5mm, PCB
== Keypad ( '
....... @ Keypad (4x4) - |1 LED MultiColour Tri (5mm, PCE
....... Keypad (Cursor 3x3) t'ﬁﬁ LED Multicolour RGB (Smm, P(
------- i Kevpad (Hex 4x4) & LEDs
....... B Keypad (Numeric 3x4) - #¥ Chainable RGB LED v2.0 (Grov
xﬁ}i’ Switch 0] e ;" LED Array (PCB)
------- ' Switch (Microswitch) i LED Bar v2.0 (Grove 1040200
------- @ switch (Push, PCB) ;" LED Charlieplex
------- & Switch (Push, PCB, SMT) [l LED Matrix (HT16K33)
------- ® c.itch (Push, Panel) . LED Matrix (Parallel)
------- '~' Switch (Rocker) . LED Matrix (Serial)
- . ) .
------- I Switch (Slide, PCB) - 8 RGB LED APA102C
------- » Switch (Toggle, PCB) - Hf RGB LED WS2801
------- ¢ Switch (Toggle, Panel) - <% RGB LED WS2811 / WS2812 |
------- ® switch Huminated (Push, Pan + -

Fichier : 01_FLOWCODE_V8_Programmation_25.odt 2/7
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Affectez votre matériel au port du PIC 20: Pannesu tablesu de bord
Pour chaque matériel Ajouter sur le panneau 2D, il faut lui -

X | C e
o o

indiquer son branchement sur le PIC :
Clic droit sur le matériel — Propriétés

Sur I'exemple de droite, on donne au Switch rouge la
connexion : §PORT A.0

Puce

Pour afficher la puce :
Affichage — Puces.

Réglages Entrées - Sorties

Il est possible de faire des réglages :
Pour un Switch :
Momentary (Momentané, c'est a dire bouton poussoir)
ou fixed (Interrupteur)

Pour la LED
On peut changer la couleur, la taille...

Dans I'exemple ci-dessous :
Propriétés — connexions (Ici Port B entrée 0).

L5 FAnfiedu Ldiiedy Ue Borg

[fEU_ L

sw_push_md_pnil

¥

/e
0

. Proprietes -1':_}-

l,-' Composant
& Poignée
taper
I Propriétés
# Connections
¥ Connection
® Polrity

# Simulation
¥ Operaton

[

C’ E‘ IZ' /.: \-’: ‘//’Igpropriétés
|50 60 10 41 u

" Poignée
— L?DEI'
|.|: Propriétés

: % Color
= Label
= Show

Color
Scale

|.|: Composant

Bl Connections
¥ Connection
= Polarity
B Simulation

Property

=+ Follow Zoom
B Position

{:}0. Position |I::[| Macros

led_Smm_...
LED (5mm...

Debounce (ms)

Position || || Macos

sw_push_md_pnil
Switch (Push, Pani

SPORTA
Activet
10 Chip pin to w

Mormentary

[N |4+ & & ||| X

[PORTB

On va faire un programme tout simple : Allumer une LED a partir d'un bouton.

Sauvegarder votre travail !

RETANGPEDITIOS!
REGANSPECTIOSOTICK
FESSSTHCK
RELSCH/SCL

Choisissez comme nom de fichier simple : Sans accent, aucun espace et limitez-vous a 8 caractéres.

Fichier : 01_FLOWCODE_V8_Programmation_25.odt
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PONT:AL

Présentation de l'interface :

Lecture d'une entrée

Sortie

Délai (temporisation)

Dé&cision (test)

Multi-décision

Boucles

Macro
(sous-programme)

Calcul

Traitement des chaines
de caractéres

Interruption

B & & i B B D ¢ o & & &

Code-C

Fichier : 01_FLOWCODE_V8_Programmation_25.odt
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€8 Flowcodel *
Fichier Editer Affichage Macro Déboguer Générer Fenétre  Aide
1-F el - slel?]e &

::-{Rechercher *Famris —r::llnputs [‘r)Outputs I:lDispIa],rs }({{ nsors E

Explorateur de projet oo w0 Q00X ¢ de demarrage | Main (Flow) =
~ \
J{EENEe® A7 | Objet de Simuler
=] variables globales| [y |simulation
=—- Constantes
P <fAjouter Nouveaus -
false .
i true ’ I mrigramme
B Variables -
e - < Ajouter Nouveau > ‘l
@ |Blocs Algorigramme
Explorateur de projet :
’_rf Les ports
" _ Variables globales (Pour ajouter une variable et I'éditer)
%1 Main (Programme principal)

Macros (Sous programmes)

Composants (Présent sur le tableau de bord)

417
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Création de I'algorigramme
Afin de faire reboucler le programme sans fin il faut mettre en place une boucle :

Une boucle " Tant que " avec une condition égale a 1 (toujours vraie) est sans fin.
Il est possible d'éditer les propriétés de la boucle par un ‘double clic’.

I E 3 DU

Mom Affiché:
*|Boucle Boucle
o Tant que: Expression
[]Jusqu’a: Il
—_ [1Compteur Boucle:  _ Toger Boudle:
i Début
Fin

Insérer un bloc " Entrée "

Affecter I'entrée du Bouton poussoir (AQ) a une nouvelle
Variable « Bouton » par exemple.

iche: 7=
Mom Affiché: @ Nom Affiché: @)
Entré b Entrée N
rée -
Port : I;E)HR:TA
PORTA 2
Variable :

Variable : -
IO IEO uton o
Ertrée depuis: Entrée depuis:

Saisir un nouveau nom de variable: ) Bit Unique:
() Bit Unigue: E

o CHN

- Longueur de Ajouter une dimension...
(@ Port Complet: Valeur Initiale: (® Port Complet:
[ Masque: Diescription [J Masque:
7 6 L 4 3 2 1 1]
7 & L 4 3 2
Type Variable:
(®) Bool (soit vraie. 1 soit fausse, 0)
oK | | Annuler
Sauvegarder votre travail !
5/7
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Insérer un bloc " Décision "

Utiliser Variable

Mom Affiché:
Décision
Si:

;Enatnn=l

Insérer un bloc "Sortie "

m Sur la branche OUI : insérer un bloc " Sortie "
et le nommer « Allumer la LED »
Double-clic sur la sortie
Mettre a 1 le bit B1

m Sur la branche NON : insérer un bloc " Sortie "
et le nommer « Eteindre la LED »
Double-clic sur la sortie
Mettre a 0 le bit B1

Nom Affiché:
éteindre la LED -

Valeur de la For
donné ou FORTE .
1 Variable / Valeur:
variable

[o .

N
D]

Sortie vers:

. (# Bit Unigue:
Bit recevant la : -
donnée de la
Varlable (") Port Complet:
7 6 5 4 3 2 1 1]
| OK | | Annuler
Ecriture en binaire : 0b101

Ecriture en Hexadécimal : 0x8

Fichier : 01_FLOWCODE_V8_Programmation_25.odt

Condition — Si Bouton=1 ?

Code complet du programme de la LED :

# |Boucle

Valeur de la
donné ou
variable

—>
Bit recevant la
donnée de la
variable

Ythile 1

|

¥ |Lire £tat Bouton

PORTA -» Bouton

If Bouton=17

[

la LED *|Allumer la LED

0->B1 Cj -5 Al

Nom Affiché:
Allumer la LED

Part :
PORTA

Wariable / Valeur:

o
Sortie vers:

(®) Bit Unigue:
1

) Port Complet:

OK

| | Annuler
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Simulation :

Menu simulation

GHOST

&

Lancer la simulation en continu
Effectuer une pause dans la simulation

Arrét de la simulation

Pas a pas détaillé
Pas a pas principal
Compilation en code C (.ASM)

Compilation en code exécutable (.HEX)

Chargement de I'exécutable vers le micro-contréleur

Lancer la simulation

Exécuter ou (F5)

s @ Q |

Cliquer sur le bouton pour simuler un appui }( o Exécuter (F5)
Démarrer la simulation de
Visualiser le résultat sur la LED ﬁ el

Charger le programme dans le Micro-controleur

Compiler et charger dans la puce :
(Nécessite une platine de programmation avec le PIC Choisi )
Par exemple : Matrix EB 006 ou HP 488

Compiler I'algorigramme et
programmer la puce
= T

" He :". Compiler -= Puce h

Sauvegarder votre travail !

Voir : https://www.youtube.com/watch?v=Qp7ndYrzvdw

Fichier : 01_FLOWCODE_V8_Programmation_25.odt 77
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